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Wstep
Budowa narzedzia LogoTest 2

Ewka i jej konewka — cz€S¢ wspomagajaca ocene ruchomosci artykulatorow

Zabie zabawy, czyli kilka gier ciekawych



Wstep

LogoTest to narzedzie, ktére trafifo w rece polskich logopedéw w marcu 2018 roku. Od
tamtej pory byfo sprawdzane jako praktyczna pomoc w przesiewowej diagnozie, a péZniej i
terapii. Wszystkie sugestie uZytkownikéw byty konsultowane, a ich wynikiem jest
uzupetnienie tego narzedzia wydane pod nazwa LogoTest 2. Program ten zawiera materiat
wspomagajacy ocene ruchomo$ci artykulatoréw, a takZe zestaw Gwiczenn stuzacy

uatrakcyjnieniu codziennych zabaw buzi i jezyka.

Budowa narzedzia LogoTest 2

LogoTest 2 to narzedzie, w ktérym znajduje sie materiat obrazkowy (z animacja) umozliwiajacy
szybkie przeprowadzenie przesiewowej oceny ruchomoS$ci narzadow mownych (Ewka i jej
konewka). Znajduje sie tu rowniez zestaw wybranych ¢wiczeh interaktywnych uatrakcyjniajacych
gimnastyke buzi i jezyka, towarzyszaca prawie kazdym zajeciom logopedycznym (Zabie zabawy,

czyli kilka gier ciekawych).
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LogoTest 2

Ewka i jej konewka Zabie zabawy,
czyli kilka gier ciekawych

Ewka i jej konewka — cze$¢ wspomagajaca ocene ruchomos$ci artykulatoréow

Ewka i jej konewka

W celu przeprowadzenia przesiewowego badania ruchomo$ci narzadéw mowy autorzy testu
przygotowali zestawy obrazkdéw i animacji, ktére zostaly ufozone w historyjke o
sympatycznej Zabie. W historyjke te zostaty wplecione éwiczenia sprawdzajace ruchomo$é
narzadéw artykulacyjnych — od prostych (u§miech, catus) do bardziej ztozonych (np. jezyk na

wardze, ,liczenie” zebow jezykiem) .



Cwiczenia wplecione s w histori€ nast@pujacej treSci:
EWKA |1 JE) KONEWKA

Pozwdlcie, przedstawie: To Zaba Ewa.
Mieszka w ogrodzie, gdzie$ koto Tczewa.
W tym to ogrodzie, we wszystkie piatki
grabi, podlewa i pieli grzadki.

Lecz w zeszty piatek, gdy tylko wstata,
taka przygoda Ewe spotkata---

Z samego rana, gdy Ewa wstata,
USMIECH przepiekny stonku postata.

A po uSmiechu, w ogrdd dajac susa,
postata stonku jeszcze CALUSA.

Chciata swe kwiaty ciut podla z rana,
lecz nagle staje jak wmurowana,

Buzie w zdziwieniu otwiera: Oooo!

— A gdzie konewka? Widzia t jg kto?

Spoglada Ewa w LEWO i PRAWO.
— Nie ma konewki! Zgubi fam. Brawo...

Ewa rozglada sie DOOKOLA.
Jak bez konewki pracy podota?

Biegnie do szopki, narzgdzia tam trzyma.
PARSKA i KLASKA, POLICZKI NADYMA.

Sprawdza na pdtkach,
w stoikach po dZemach.
Sprawdza po katach.
Konewki... nie ma.

Szuka NA DACHU, w szopki PODZIEMIACH,
az JEZYK NA BRODE jej padt. Ze zmeczenia.

Sprawdzifa wszedzie: w szopie, w ogrodzie,
w grzadkach, ktorymi przechadza sie co dzienh.
— Ba taganiarstwa taki mam skutek...

| Zabe Ewe ogarnat SMUTEK.

Lecz nagle sobie co$ przypomniata:
przeciez konewke dawno sprzedata!
W zamian kupita, zupetnie nowy,
profesjonalny waz ogrodowy.



EWKA | JE) KONEWKA

Fragment tekstu

CGwiczenie artykulacyjne

Pozwdlcie, przedstawie: To Zaba Ewa.
Mieszka w ogrodzie, gdzie$ koto Tczewa.
W tym to ogrodzie, we wszystkie piatki
grabi, podlewa i pieli grzadki.

Lecz w zeszty piatek, gdy tylko wstata,
taka przygoda Ewe spotkata---

Wstep do historyjki

Z samego rana, gdy Ewa wstata,
USMIECH przepiekny stonku postata.

Cwiczenie artykulacyjne: umiech (USmiechnij sie!)

A po uSmiechu, w ogrdd dajac susa,
postata stonku jeszcze CALUSA.

Cwiczenie artykulacyjne: catus (Prze$lij buziaczka!)

Chciata swe kwiaty ciut podlaé z rana,
lecz nagle staje jak wmurowana,

Buzie w zdziwieniu otwiera: Oooo!

— A gdzie konewka? Widzia t jg kto?

Cwiczenie artykulacyjne: otwieranie szeroko ust (Zréb:
Oooo!, Powiedz: Oo00)

Spoglada Ewa w LEWO i PRAWO.
— Nie ma konewki! Zgubi fam. Brawo...

Cwiczenie artykulacyjne: jezyk w jednym kaciku jezyka,
jezyk w drugim kaciku jezyka.

Ewa rozglada sie DOOKOLA.
Jak bez konewki pracy podota?

Cwiczenie artykulacyjne: oblizywanie warg (Obliz wargi
dookotal)

Biegnie do szopki, narzedzia tam trzyma.
PARSKA i KLASKA, POLICZKI NADYMA.

Cwiczenie artykulacyjne: parskanie, klaskanie,
nadymanie policzkdw (np. Nabierz powietrze w policzki,
Parsknij jak konik!)

Sprawdza na p6tkach,
w stoikach po dZemach.
Sprawdza po katach.
Konewki... nie ma.

Cwiczenie artykulacyjne: ,liczenie” zgbéw jezykiem (np.
Policz zabki jezykiem!)

Szuka NA DACHU, w szopki PODZIEMIACH,
az JEZYK NA BRODE jej padt. Ze zmeczenia.

Cwiczenie artykulacyjne: jezyk géra-dét (np. Potéz
jezyk za gérnymi zebami! Pot6z jezyk na gérnej wardze,
Wysunh jezyczek na brode itp.)

Sprawdzifa wszedzie: w szopie, w ogrodzie,

w grzadkach, ktorymi przechadza si€ co dzieh.

— Ba faganiarstwa taki mam skutek...
| Zzabe Ewe ogarnat SMUTEK.

Cwiczenie artykulacyjne: smutna minka (Zréb smutna
minke)




Lecz nagle sobie co$ przypomniata: Podsumowanie historyjki
przecieZ konewke dawno sprzedatal
W zamian kupifa, zupetnie nowy,
profesjonalny waz ogrodowy.
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Sprawdza na poétkach,

po dzemach
ach.
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Przy kazdej ilustracji/animacji znajduja si¢ rowniez dwa () przyciski (z kropka i
pusty) dla osoby diagnozujacej. Diagnosta uzywa ich w celu zaznaczenia, czy wszystkie gfoski

w wyrazie zostaty wypowiedziany poprawnie.

Przycisk z kropka "/ — 6wiczenie wykonane prawidfowo.

Przycisk  pusty (bez kropki) — Cwiczenie wykonane z trudnoS$cia lub
hieprawidtowo.

Przyciski celowo nie zostaty opisane jako np. poprawne/niepoprawne lub dobrze/Zle, nie
zastosowano takZe Zadnych wyrdznikéw kolorystycznych (np. zielony — dobrze, czerwony —

Zle), aby w trakcie badania dziecko nie czuto si¢ oceniane.

Dodatkowo, z tego samego wzgledu, jeSli diagnosta nie zaznaczy Zadnego przycisku, w
raporcie koicowym dana odpowiedZ zostanie zakwalifikowana jako nieprawidtowa (dziecko

nie wykonato éwiczenia, miato trudno$¢ w wykonaniu lub wykonato niepoprawnie).




Wykaz odpowiedzi udzielonych przez dziecko jest dostepny w raporcie koficowym, ktéry
tworzony jest na biezgco w czasie przeprowadzania ¢wiczeh. Raport znajduje si€ na ostatnim

ekranie czeSci poSwieconej ocenie ruchomosci artykulatorow.

Przyktad raportu:

X X X X X X X X
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llustracje, ktére zostaty wykorzystane podczas testu sa przedstawione w zbiorze miniatur.
Przy kazdej ilustracji — zgodnie z zaznaczeniem odpowiedniego przycisku przez diagnoste —
znajduje sie informacja o tym, czy dziecko wykonato dane éwiczenie poprawnie. Pod

zestawieniem umieszczono podsumowanie: liczbe realizacji btednych i prawidfowych.
Do kazdego raportu moZna dotaczy¢ dane dziecka — imie¢ i nazwisko. Dodatkowym

ufatwieniem dla diagnosty jest mozliwo$§é wydrukowania wygenerowanego raportu

kohcowego (przy pomocy widocznego przycisku ,,Druku;j”).
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Zabie zabawy,
czyli kilka gier ciekawych

Narzedzie LogoTest 2 zawiera takZe materiat stuzacy do uatrakcyjnienia wybranych
rozgrzewek artykulacyjnych (zabawy buzi i jezyka). Sa to Cwiczenia, ktérych podstawg sa
ilustracje minek, utozone w atrakcyjne interaktywne gry i zabawy (Ewiczenia artykulatoréw

ukryte sa pod atrakcyjng dla dziecka aktywnoS$ciami).

Cwiczenia interaktywne wchodzace w sktad narzedzia LogoTest 2: memo artykulacyjne, kétko

i krzyzyk, dopasuj do wta$ciwego cienia, gra planszowa i inne.

Réwniez ta czeSC zakohczona jest ekranem z podsumowaniem w postaci raportu.
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4 Kto pierwszy dotrze do mety? Zagrajcie wspolnie w gre. Przed grg przeczytajcie instrukcje ukryta
? pod przyciskiem .i"
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4 Utoz puzzle i nasladuj minki, ktdre powstaty.

Logolest2 ' WYNIKI < 717
sprawdzenia btedy
Zabie zabawy (1) 0 0/0
Zabie zabawy (2) 0 0/0
Zahie zabawy (3) 0 0/0
Zabie zabawy (4) 0 0/0
Zabie zabawy (5} 0 010
Zabie zabawy (6) 0 [olld]




